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Средняя аэродинамическая хорда — это простое приложение, которое поможет вам рассчитать
среднюю аэродинамическую хорду на многопанельном крыле и определить центр подъемной
силы. Как следует из названия, приложение основано на теории среднего сопротивления,
поэтому идея состоит в том, чтобы проанализировать мгновенное поперечное сечение крыла
(рис. 1) и получить центр подъемной силы, центр давления и среднюю аэродинамическую
хорду. Важная заметка: Если у вас есть доступ к ссылке «Уравнения» в меню, вы можете сразу
перейти к следующему разделу. Если нет, то сначала нужно прочитать этот раздел. Расчет
средней аэродинамической хорды Для определения центра подъемной силы и средней
аэродинамической хорды необходимо решить две задачи. 1. Расчет мажорных и минорных
аккордов. 2. Анализ мгновенного сечения. 1. Расчет мажорных и минорных аккордов Главные и
второстепенные хорды определяются как прямые линии, которые начинаются от кончика и
соединяют заднюю и переднюю кромки крыла, когда и передняя, и задняя кромки
параллельны размаху крыла. Чтобы определить мажорную и минорную хорды, необходимо
определить углы основания и вершины. Углы при основании найти очень легко, потому что
половина крыла симметрична, так что вращать нужно только половину крыла. Базовый угол
определяется как угол между пролетной линией и линией, параллельной основной хорде.
Чтобы получить большую хорду, нам нужно повернуть крыло на 180° так, чтобы линия размаха
была перпендикулярна большой хорде. Угол наклона является единственным углом, который
может потребоваться вычислить. С углом кончика в руке мажорные и минорные аккорды
можно найти следующим образом: Рис. 1: Уравнения для средней хорды и высоты тона
Среднее определение аккорда: Главные и второстепенные хорды определяются как прямые
линии, которые начинаются от кончика и соединяют заднюю и переднюю кромки крыла, когда
и передняя, и задняя кромки параллельны размаху крыла. Среднее определение аккорда: Угол
наклона является единственным углом, который может потребоваться вычислить. С углом
кончика в руке мажорные и минорные аккорды можно найти следующим образом: Угол
вершины - это угол между пролетной линией и линией, параллельной большой хорде, Базовый
угол — это угол между пролетной линией и линией, параллельной малой хорде. Главный
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Введите размеры основного и второстепенного аккорда (сначала минорный, затем мажорный),
а также длину панели и развертку. Для каждой панели вы можете определить общую
развертку, над панелью или под панелью. Расчеты основаны на классической теории тока.
Более того, в первом наброске сказано, что для расчета средней аэродинамической хорды
используется «теория касательной». Для получения более подробной информации посетите
страницу часто задаваемых вопросов на нашем сайте. Вы можете скачать приложение в виде
ZIP-архива и открыть его с помощью WinZip. А: Из того, что я вижу, три типа крыльев имеют
одинаковые определения средней аэродинамической хорды и подъемной силы крыла:
Благодаря @JustinC. Под средней аэродинамической хордой понимается хорда, проходящая
через центр подъемной силы. Большинство учебников (Sci. Am's, университетские курсы
физики и т. д.) делают два важных предположения об аэродинамическом профиле в той части
крыла, где возникает максимальная подъемная сила. Во-первых, распределение давления
одинаково на верхней и нижней поверхностях профиля. Для тонкого аэродинамического
профиля с низкими числами Рейнольдса, такими как аэродинамический профиль в воздухе, это
хорошее предположение. Однако для толстого профиля при больших числах Рейнольдса
распределение давления может различаться по верхней и нижней поверхности; это приводит к
так называемому эффекту «напор-всасывание». Во-вторых, они предполагают, что течение
идеально обтекаемое и турбулентное течение в этой части крыла невозможно. Линия хорды
может отклоняться от средней линии (линии тока) из-за эффекта напора-всасывания, и поток
может быть турбулентным, что определяется хордовым числом Рейнольдса. Число Рейнольдса
в данном случае является отношением длины хорды к площади крыла; Число Рейнольдса равно
отношению скорости потока к длине хорды. Подробнее см.: Таким образом, для формы
аэродинамического профиля средняя аэродинамическая хорда должна быть хордой,
расположенной в точке максимальной подъемной силы. То есть хорда, проходящая через центр
подъемной силы. См. этот ответ для формы аэродинамического профиля с этим определением.
См. этот ответ для формы аэродинамического профиля с вашим определением средней
аэродинамической хорды. 1eaed4ebc0
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Это приложение создает соотношение между площадью плоской пластины и объемом
воздушного пространства. Точная математическая формула позволяет вычислить среднюю
аэродинамическую хорду. Введите размеры малой и большой хорды, а также длину панели и
угол наклона. Определение угла поворота позволяет выбрать идеальный угол для
многопанельного самолета. Программа рассчитает среднюю аэродинамическую хорду.
Приложение для обучения симуляции полета Multirob позволяет учиться и практиковаться на
ходу на мобильном телефоне или планшете Android. Управляйте очень реалистичными
самолетами Multirob и пилотируйте профессионально созданные и хорошо записанные
видеоролики. Multirob предлагает полный спектр виртуальных элементов управления полетом
и хорошо продуманный, простой в освоении интерфейс. Приложение Multirob, доступное
бесплатно, включает в себя 14 мастерски записанных полетов на базе популярного самолета
Multirob. В ходе миссии пилоты узнают об особенностях самолета, а также о том, как
оставаться в безопасности во время полета, отрабатывают ночные посадки и многое другое.
Приложение предоставляет множество отличных уроков полета, включая учебное пособие по
полетам, уроки «взлета» и инструкции по управлению самолетами. Приложение-симулятор
полета Multirob предоставляет множество отличных уроков полета, включая учебное пособие
по полетам, уроки «взлета» и инструкции по управлению самолетами. Он включает в себя 14
мастерски записанных полетов на популярных самолетах Multirob. В ходе миссии пилоты
узнают об особенностях самолета, а также о том, как оставаться в безопасности во время
полета, отрабатывают ночные посадки и многое другое. Приложение предоставляет множество
отличных уроков полета, включая учебное пособие по полетам, уроки «взлета» и инструкции
по управлению самолетами. MULTIROB предлагает полный набор виртуальных средств
управления полетом. Вращайте элементы управления, чтобы научиться управлять самолетами,
а затем попрактикуйтесь с камерой на элементах управления.Летайте по карте, выполняйте
включенные миссии или выбирайте из сотен миссий, доступных в магазине приложений, для
игры в автономном режиме. Приложение Multirob предлагает полную 3D-навигацию с
поддержкой нескольких летающих контроллеров. Летать с приложением легко. Нажмите на
кнопку «летать» и управляйте самолетом, используя камеру. Управляйте рычагом питания,
регуляторами смеси и рулем направления, чтобы управлять самолетом. Трехмерная карта
симулятора дает вам полный контроль над местом приземления. Наведите указатель мыши на
места посадки, чтобы выбрать их для посадки. Используйте систему безопасной посадки,
чтобы безопасно посадить самолет. Следовать

What's New In?

Средняя аэродинамическая хорда вычисляет среднюю аэродинамическую хорду
многопанельного полого плоского крыла. Поскольку крыло рисуется в 2D, расчеты
выполняются по площади поперечного сечения. Вывод покажет расположение центра
подъемной силы, точки, где мажорный аккорд начинает становиться нестабильным. Mean
Aerodynamic Chord БЕСПЛАТНО, без рекламы! Средняя аэродинамическая хорда является
приложением Planesimulator.net. Нажмите на кнопку, чтобы скачать приложение: Mean



Aerodynamic Chord можно использовать со следующими комплектами: Диаграммы средних
аэродинамических хорд Первое задокументированное использование этой концепции было
сделано профессором Уолтером Фабри из Калифорнийского государственного университета,
Лонг-Бич, и профессором Бруно Сантосом Сильвой из Университета Колорадо, Боулдер, США.
M.A.C. концепция была объяснена профессором Уолтером Фабри на собрании AASA
(Американской ассоциации электрических самолетов) в Чикаго 12 октября 1967 года. На том
же собрании Джон Б. Эванс и Эдвард У. Теберг, оба из НАСА Исследовательский центр Эймса
также изложил концепцию средней аэродинамической хорды, но назвал ее «аэродинамической
хордой». Они представили таблицу, показывающую изменение аэродинамической хорды в
зависимости от удлинения. В середине 1970-х я разработал новую форму M.A.C. понятие,
которое следует использовать в качестве эмпирического правила для «относительной нагрузки
на крыло» (R.L.). В то время не существовало такого понятия, как «Калькулятор относительной
нагрузки на крыло». Поэтому я представил концепцию курсантам своего авиационного класса,
многие из которых не имели авиационной подготовки. Уравнение для M.A.C. был придуман для
меня одним из моих студентов, Грегом Хессом (Pacific Helicopters, Перальта, Калифорния). Я
использовал его в своих учебниках по авиации и с некоторым успехом на протяжении многих
лет. Когда я начал писать книгу «Новая летательная машина человечества», я решил включить
в нее главу о M.A.C. концепция. Моим первоначальным намерением было написать главу
самостоятельно. Однако вскоре стало очевидно, что у другого автора могут быть более
интересные идеи на эту тему. В конце концов, моя оригинальная глава была опубликована как
приложение к книге. Я написал немного



System Requirements:

Минимум: ОС: Windows 7 64-разрядная или Windows Vista 64-разрядная Процессор: Intel Core 2
Duo 2,4 ГГц Оперативная память: 2 ГБ DirectX: 9.0 Рекомендуемые: ОС: Windows 7 64-
разрядная или Windows Vista 64-разрядная Процессор: Intel Core i5 2,6 ГГц Оперативная
память: 4 ГБ DirectX: 9.0 Графика: ATI HD 4650, NVIDIA GeForce 8600GTS или лучше Выход:
AVI, DVD,

Related links:


